Temas de Interés para la presentación de trabajos

Invitamos a la presentación de trabajos en todas las áreas de Ciencias de

las Imágenes incluyendo, pero no limitando a:

· Almacenamiento, Recuperación y Autenticación basado en Imágenes y Video

· Animación

· Biometría

· Codificación y Transmisión de Imágenes y Video

· Compresión de Imágenes y Video

· Computación Gráfica

· Desarrollo de Videojuegos

· Aplicaciones basadas en Tecnologías de Videojuegos

· Diseño de Shaders

· Filtrado y Restauración de Imágenes

· Geovisualización

· GIS

· GPGPU

· Modelado de Fenómenos Naturales

· Modelado Geométrico y Topográfico

· Modelos de Iluminación Global GPGPU

· Modelos Estadísticos

· Reconocimiento de Patrones

· Procesamiento Morfológico

· Procesamiento 3D de Imágenes y Video

· Redes Neuronales en Imágenes y Video

· Rendering de Sistemas Dinámicos y Flujos

· Rendering de Volúmenes

· Segmentación, Clustering

· Seguimiento en secuencias de Imágenes

· Sistemas de Partículas

· Visualización Científica

· Aplicaciones a: Imágenes Médicas, Imágenes de Teledetección, otras

